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Note : le terme «advanced» se rapporte a des fonctionnalités présentes uniquement dans la version
advanced.

Note : le terme « professional » se rapporte a des fonctionnalités présentes uniquement dans la
version professionnelle.
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1 Interface graphique

1.1 Générale

GGCam 2.0 inteégre un systeme d'interface graphique avancé. Il se compose d'un ensemble de
fenétres que 1'on peut déplacer ou détacher au gré de sa volonté.

Nous I'appellerons Espace de travail.

g9
[vI M Calque 1
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Au démarrage:

vous avez un environnement par défaut
* avec la fenétre de dessin en haut a gauche.
* une fenétre affichant le journal en bas au milieu.
* une fenétre comportant les arbres en haut a droite

* une fenétre comportant les propriétés en bas a droite.

Ces fenétres peuvent s'afficher et se fermer par le menu [Affichage].

En maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé sur la barre des titres ou sur l'onglet

correspondant, vous pouvez les déplacer librement

| Fichier-. Edition,. Dessin
[l Dessin

Usinage Post-processeur Scripts  Affichage

== ] ¢
3 VM calque 1
4 ® Cercle 7
\ Ligne 8
‘ \ Ligne @
\ Ligne 10
‘ \ Ligne 11

- Updating [Profile 2]

CAM
CAM - Updated
READ : ©:0:414

d 2.@ Standard

if
g
g
¢

al

SERPSD
» [V/ M Groupe 1

WEnre =

Usinage | Bibliothéque de...

-
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Lorsque vous déplacez une fenétre, vous pouvez la lacher pour la laisser flottante ou survoler une
zone de l'interface.

Des images en forme de fleches apparaissent au centre et sur les bords. Si vous déplacez la souris
sur une de ces images, vous pourrez alors accrocher la fenétre dans la zone qui s'affichera en
surbrillance.

Fichier Edition Dessin Usinage Post-processeur Scripts Affichage
Dessin

NERS S
» [¥/ M Groupe 1

gged
+ [v/Ecalque 1
@ Cercle 7
\ Ligne 8
\ Ligne 9
\ Ligne 10
\ Ligne 11

v

[

- Updating [Profile 2]
- Updated
READ : ©:9:314
2.0 Standard




G@ECAD/CSAM 2.1

Si vous cliquez sur le symbole au-dessus de la fleche bleu a droite de la barre de titre d'une fenétre,
elle va se mettre en mode [AutoHide], qui permet de la cacher automatiquement. Un onglet se crée
alors sur l'un des bords de l'espace de travail. Il suffira de le survoler pour faire réapparaitre la
fenétre.

Pour I'accrocher de nouveau, cliquez encore sur la méme icone.

Fichier Edition Dessin Usinage Post-processeur Scripts Affichage Options Aide

Claques

Z 589
X= 85,62 e O == % a> = R

Y= 132,98 . S dhad al G = =005 7| M Calque 1

Dessin

Claques | Usinage | Bibliothéque...

Propriétés

}

Console Python
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Enregistrez et ouvrez ces espaces de travail par le menu [Options][Espace de travail]. Changez
l'apparence par le menu [Options][Themes]. Il existe 4 thémes différents pour changer I'apparence.

GGCad 2.0 - essail2.gg’

|| Fichier Edition Dessin Usinage Post-processeur Scripts Affichage Options Aide

Dessin X Calques

X=-6,94 - F &3
= 1;4-8 G Eza Q e Flcalque 1
Cercle 7
Ligne 8
Ligne 9
Ligne 10
Ligne 11

m Usinage Bibliothé...

Propriétés

11:11:84 | CAM - Updating [Profile 2]
11:11:e4 | CAM - Updated

11:11:@4 | READ : ©:0:414

11:11:e4 | GGCad 2.8 Standard
11:11:84 | APPLICATION READY...
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1.2 Dessin 2D

Les actions se font avec le bouton gauche de la souris et les terminent ou s'annulent avec le bouton
droit.

Le zoom s'effectue a la molette.

Le déplacement de I'écran implique de presser le bouton droit puis de déplacer la souris.
La touche [Echap] annule l'opération courante.

La barre d'icone sur le c6té droit vous donne acces a tous les outils de dessin.

Aide au dessin:

Des messages s'affichent en bas de page

Dﬂ
117,53

Lnngueurl 117.3 |

Dans I'exemple précédent, I'outil [Ligne] affiche un message longueur. Vous pouvez l'ignorer, ou
taper une valeur puis [Entrer] pour forcer la longueur recherchée.

Affichage d'une grille grace a l'icone sur la barre supérieure.

L'intervalle de la grille est définit dans les préférences de la CAO 2D: menu [Options]
[Préférences].

GGCam supporte nativement les ¢léments de dessin suivant:

* point

* ligne

* cercle

* arc

* ellipse

* polygone
* courbe

* ftexte

e contour de texte

11
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Ainsi que les éléments spécifiques au dessin industriel :
* cotation
* annotation
* cotation angulaire
* section
* hachures

Important: pour les arcs, sans en déplacer le centre, vous pouvez les modifier en maintenant la
touche [Contréle] enfoncée et en déplacant une des extrémités.

Les propriétés telles que [Angle], [Longueur]... peuvent étre modifiées grace a une opération
arithmétique dans la fenétre des propriétés.

Propriétés qox Propriétés X
X1 5312 X1 57.58

v 8023 | v 57,58

X2 17235 X2 2532

2 s _ ¥2 20812

Longueur 121.93 Lenguewr . 154.02

|finaie | 120250 |E| Angle | 10200

Couleur du calque | [¥] Couleur du calque f‘_

= Sélection multiple
Pour sélectionner plusieurs éléments, maintenez la touche [Controle] enfoncée.

Pour dé-sélectionner une partie, maintenez la touche [Shift] enfoncée .

= Document

A tout moment, les propriétés du document peuvent étre modifiées par le menu [Fichier]
[Propriétés du document].

Vous pouvez également y changer ['unité [Millimeétre] ou [Pouce].

= Calques

Les ¢éléments de dessin sont créés et rangés dans des calques. Les calques sont accessibles dans la
fenétre [Calques]. Lorsque vous en sélectionnez un dans l'arbre, ses parametres sont affichés

12
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automatiquement dans la fenétre des propriétés.
Vous pouvez changer:
* lacouleur
e l'épaisseur du trait
* e style de trait
Le blocage du calque rend impossible la modification de ses ¢léments

Vous pouvez rendre les calques visibles ou invisibles en cochant la case de leur nom

Calgues ~ 1 X
& of & @ A
v [+] M hachures

—1

« ||l axes

Ligne 608

Ligne 4808
Ligne 7387
Ligne 9169
Ligne 9911
Ligne 9912 -
Ligne 11223

Al

R e S

|l cache
p [+ dessin =
[ |

cotes

;

Calques | Usinage |

Le dessin a 1'écran, ainsi qu'a 1'impression se fera toujours dans le méme ordre.

Vous pouvez déplacer les éléments d'un calque a un autre par le menu [Dessin][Changer
éléments de calque].

= Opérations

les

13
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Plusieurs outils sont disponibles afin de faciliter le dessin:
* Cong¢ : relie 2 traits par un arc
* Chanfrein : relie 2 traits par un trait oblique

* Déplacement horizontal : déplace horizontalement 1'élément choisi a une distance donnée
par rapport a un autre ¢lément, sur l'axe horizontal.

* Déplacement vertical : identique au Déplacement horizontal, mais sur axe vertical.
* Joindre : prolonge un élément jusqu'a l'intersection d'un autre ¢lément

* Couper : permet de sectionner un élément

* Décaler : décale un objet fermé ( intérieur ou extérieur)

* Déplacer 'origine : déplace le point de coordonnées (0,0)

* Symétrie : crée les €léments symétriques par rapport a un axe

* Rotation : effectue une rotation sur les éléments sélectionnés

* Echelle : permet d'appliquer un facteur d'échelle aux éléments sélectionnés

* Déplacement :déplace de (n,m) les éléments sélectionnés

D'autres opération sont disponibles par le menu [Dessin] :
* Intersection : réalise l'intersection entre plusieurs formes fermées
* Union : réalise 1'union entre plusieurs formes fermées
* Différence : réalise la différence entre plusieurs formes fermées
* Xor : réalise l'opération xor entre plusieurs formes fermées
* Couper aux intersections : coupe tous les éléments a leurs intersections
*  Miroir horizontal : effectue un retournement par rapport a l'axe vertical

*  Miroir vertical : effectue un retournement par rapport a I'axe horizontal

= Cotations, annotations

Pour définir une cotation, il suffit de cliquer sur l'icone cotation, puis sur I'¢lément a coter. Si la
cotation doit se faire entre 2 ¢léments distincts, il suffit de cliquer sur un point du premier élément,
puis sur un point du deuxiéme €lément.

Pour déplacer le texte de la cotation, cliquez sur le texte avec le bouton gauche de la souris,
maintenez-le enfoncé, puis déplacez la souris. Pour déplacer la position de la cotation, cliquez sur le
trait de cotation avec le bouton gauche de la souris, maintenez-le enfoncé, puis déplacez la souris.

Dans la fenétre de propriétés, vous pouvez changer l'orientation et la position du texte par rapport
au trait. Vous pouvez aussi modifier la police de caractére, le masque, ou bien mettre un texte libre.
Enfin, vous pouvez changer les fleches, intérieur ou extérieur.

14
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Astuce: Vous pouvez utiliser I'annotation pour faire une fleche. Enlevez simplement le texte dans
ses propriétés.

= Hachures

Pour créer une zone de hachure, il faut que les lignes créant le contour soient connectées entre elles.
S'ils ne sont pas connectés, des cercles rouges apparaitront aux positions posant probléme.

Un fois les éléments, connectés, ils vous suffit de cliquer sur 1'outil [Hachure] sur la barre d'icone
en haut.

Vous avez 2 maniéres de décrire une zone.

15
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Si la zone est distincte comme sur la figure précédente, vous pouvez sélectionner un trait du
rectangle puis le cercle, et cliquer sur le bouton [Auto] qui s'affiche.

Cas particulier: Lorsque 2 zones se touchent, comme sur la figure précédente ou des traits bleus
viennent sur la zone verte, il faut alors sélectionner tous les traits de la zone a hachurer puis cliquer
sur le bouton [Manuel].

Note: si vous n'utilisez qu'un seul modele de hachures, vous pouvez sélectionner plusieurs zones
lors de la création d'une hachures.

Possibilité de modifier le dessin des hachures dans la fenétre de propriétés.
Création de vos propres styles de hachures.

aller dans le répertoire : [Mes Documents\GGSoft\GGCad2\Hatches]
Vous y trouverez un fichier exemple [sample.hatch].

Copier le puis modifiez-le. Sauvez-le avec un encodage UTF-8. Le fichier se compose d'une suite
de style de ligne qui seront répétés.

Exemple 1: hachures a 45°, avec 2 mm entre chaque lignes :

name=45° \\ 2mm # Nom

[LINE] # Déclaration d'une ligne

width=0.35 # Epaisseur de la ligne (en mm)

angle=45 # angle en degrés

offset=0 # départ par rapport au co6té gauche (en mm)
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over=2 # espace entre 2 lignes (en mm)
space=False # True si la premiere valeur de data est un espace
data=1 # succession de valeurs trait,espace,trait,espace...

Exemple 2: hachures a 30°, avec une ligne continue et une ligne en pointillé :

name=45° \\ 2mm dot # Nom

[LINE] # Déclaration d'une ligne

width=0.35 # Epaisseur de la ligne (en mm)

angle=30 # Angle en degrés

offset=0 # Départ par rapport au c6té gauche (en mm)

over=4 # Espace entre 2 lignes (en mm)

space=False # True si la premiere valeur de data est un espace
data=1 # Succession de valeurs trait,espace,trait,espace...
[LINE] # Déclaration d'une ligne

width=0.35 # Epaisseur de la ligne (en mm)

angle=30 # Angle en degrés

offset=2 # Départ par rapport au c6té gauche (en mm)

over=4 # Espace entre 2 lignes (en mm)

space=False # True si la premiere valeur de data est un espace
data=0.72,0.35 # Succession de valeurs trait,espace,trait,espace...

Attention: Obligation de redémarrer GGCam pour prendre en compte le nouveau style.

= Style de trait
Les styles de traits sont appliqués sur chaque calque.
Création de vos propres styles de traits.
allez dans le répertoire : [Mes Documents\GGSoft\GGCad2\Lines]
Vous y trouverez un fichier exemple [sample.line].

Le copier puis modifier et le sauvegarder avec un encodage UTF-8.

name=Sample # Nom

space=False # True si la premiéere valeur de data est un espace
centered=False # Non utilisé

data=3.5 3.5 7.5 3.5 # Succession de valeurs trait,espace,trait,espace...

Attention: Obligation de redémarrer GGCam pour prendre en compte le nouveau style.

= Police

Les polices TrueType et Autocad SHP normales, bigfont et unicodes sont supportées nativement.
Les polices Autocad SHX normales et unicodes sont supportées. Pour utiliser les poilces TrueType,
cliquez sur l'outil [Texte]. Pour utiliser les polices SHP/SHX, cliquez sur 1'outil [Contour de texte],
puis parcourez la liste jusqu'aux polices commencant pas [SHP]. Les polices SHP/SHX sont a
stoquer dans le dossier [Mes documents\GGSoft\GGCad2\SHp]
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= Contour de texte incurvé

L'écriture d'un texte peut suivre la forme de n'importe quelle ligne géométrique Il suffit de
sélectionner le texte, de cliquer sur l'icone [Lier] sur la barre d'icone supérieur et cliquer cliquer
sur la forme. Le texte peut alors étre déplacé en cliquant sur son attache et en la déplagant le long de
la courbe.

La position du texte, dessus ou dessous la courbe, ainsi que le sens de lecture sont modifiables.

= .
A, GGCad 2.0 - essail.2.gg * [E=NEE

Fichier Edition Dessin Usinage Post-processeur Scripts Affichage Options Aide

Ca... Usina...  Biblio...
F &1 3
[Calque 1
Cercle 12
Courbe 13
Texte 14
Texte 18

Propriétés

11:11:84 | GGCad 2.e Standard
11:11:84 | APPLICATION READY...
11:21:3@ | DELETE 5 shapes
11:22:56 | COPY 1 shapes
11:22:58 | PASTE 1 shapes

= Groupes d'éléments
Possibilité de grouper/dégrouper les €léments entre eux:

Sélectionner les éléments,et cliquer sur l'icone [Grouper] dans la barre d'icone supérieur.

= Bibliothéque de composants

La fenétre [bibliothéque de composants] vous permet de gérer les composants. Elle est
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composées de dossiers. Chaque dossier peut contenir des composants et des dossiers. Pour ajouter
un dossier, cliquez sur l'icone [Créer un dossier] dans la barre d'icone de la fenétre. Une boite de
dialogue apparaitra pour le préciser le nom. Le nom est associé a une langue. Vous pouvez déclarer
plusieurs nom/description en fonction de la langue.

#3 Ecrou

<% Rondelle

#7 Téte dessus
~ &7 M8 Hexa V2

5 40 mm

9

“Claques

Usinage | Bibliothéqu...

Pour créer un composant, cliquez sur l'icone approprié, sélectionnez les éléments, sélectionnez le
point de référence, puis entrez le nom.

Pour insérer un composant dans le dessin, il suffit de glisser/déposer le composant sur le dessin.

3 40 mm

7 Rondelle

5 Téte dessus
w» &7 MB Hexa V2

3 40 mm

aques | Usinage | Biblioth

Vous pouvez importer/exporter les dossiers pour pouvoir les transférer d'un poste a un autre.
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= Modeéle

Pour créer un modele de dessin, enregistrer le dessin par le menu [Fichier][Enregistrer comme
modeéle...]. Ainsi possibilit¢ du choix du modele lors d'un nouveau document. Les modéles sont
stockés dans le dossier [Mes Documents\GGSoft\GGCad2\Templates].

= Script

Vous pouvez exécuter des scripts écrits en langage Python. Les scripts sont accessibles par le menu
[Script]. Vous pouvez les exécuter, modifier, créer de nouveaux. Voir le chapitre sur les scripts.

1.3 Impression

Pour imprimer, il faut créer des pages en y accédant par le menu [Fichier][Gérer les pages
d'impression]. L'aper¢u avant impression nécessite un lecteur de fichier PDF. Créer et centrer les
pages sur le dessin. Visualiser les pages avec l'icone [Pages] sur la barre d'icones du haut. Ajuster
les parameétres.

Possibilité d'ajouter un facteur d'échelle pour imprimer par exemple un dessin fait pour le format A2
en A4 (facteur 0,5).

1.4 Importation
* DXF: les entités DIMENSION et HATCH ne sont pas supportés
* SVG: les remplissages ne sont pas supportés

* HPGL: support complet

1.5 Exportation
* DXF: format R12. Les dimensions ne sont pas exportés.
* SVG: seuls les contours et traits sont exportés
* HPGL: seuls les contours et traits sont exportés

* PDF

1.6 Dessin 3D

L'interface 3D est uniquement disponible dans la version professionnelle. Pour passer en mode 3D,
il faut importer un modele 3D. Différents formats sont supportés tel que le STL, 3DS, Collada...

Dans l'espace 3D, il y a 2 types d'éléments :
* Les ¢léments de type Face
* Les ¢léments de type Polygone/Polyligne

Un menu [Dessin] met a disposition les fonctions de translation, mise a I'échelle, rotation, mirroir.
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Les autres fonctionnalités sont :

Découper en tranches : permet de découper un objet en plusieurs tranches/strates, pour un
usinage en plusieurs morceaux qui pourront étre assembler.

Ajouter un cube/cylindre : permet de rajouter ces types d'éléments

Ajouter des attaches : permet d'ajouter des attaches sur un élément que I'on pourra déplacer
autour grace a un curseur. Ces attaches permettent de laisser la piéce fixée a la piéce brute
apres 'usinage.

Séparer les polylignes : explose un élément polygon possédant plusieurs polylignes en
plusieurs polygon, chacun possédant une seule polyligne.

Fusionner les polylignes : permet de fusionner les polylignes en un seul polygon

Exporter les polygones dans un fichier 2D : permet de passer les polylignes créées sur
I'élément 3D pour dessiner ou usiner en mode 2D.

Importer les polylignes d'un fichier 2D : permet de récupérer dans l'espace 3D des
polylignes telles que du texte dans l'espace 3D.

Sur la barre d'outil se trouve l'icone [Créer un profil] permettant d'afficher un curseur pour créer les
profils de la piece. Déplacer le curseur pour détecter le profil souhaité.
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2.1 Généralités

G@ECAD/CSAM 2.1

La barre d'outils de droite donne acces a plusieurs types d'usinages. Chaque usinage appartient a un
groupe. Les groupes sont accessibles dans la fenétre d'usinage. L'exécution du post-processeur se

fera dans l'ordre représenté par l'arbre. L'ajout d'une opération se fait dans le groupe actif.

2.2 FAO

Usinage
ss El Bk # & O
v [+ Groupe 1

¥ Profile

¥ Profile

= ti-.ﬁmupe 2

¥ Percage
[3 Usinage de poche

| Clagues I Usinage ! Bibliothegue...

= Groupe

* Application d'un mod¢le d'usinage au groupe.

* Les modéles d'usinages sont définis dans le menu [Usinage][Modeles].

* Les parameétres d'un groupe sont :

v],"l_}{

e Outil (les outils sont définissables dans le menu [Usinage][Outils])

e Vitesse d'avance : en unité/min

* Vitesse de plongée : en unité¢/min

* Vitesse de finition : en unité/min, vitesse utilisée pour la passe de finition sur le plan X-Y
* Offset de finition : en unité, distance, décalage a rajouter avant la passe de finition

* Profondeur : en unité, la position finale de I'outil sur l'axe Z

22



G@ECAD/CSAM 2.1

* Hauteur de passe : la hauteur maximale de 1'outil dans la matiére

* Origine sur Z : 'origine de référence de l'axe Z, position de la maticre

* Position de retrait : position sur I'axe Z de remontée de la fraise lors des percages
* Vitesse de la broche : vitesse de rotation

* Rotation de la broche en sens horaire/antihoraire

* Refroidissement : aucun/brouillard/liquide

* Attendre a la position Z basse : en seconde/milliseconde (suivant le contréleur), 1'outil
restera ce temps de pause a la fin du percage

* Vitesse constante : rend le déplacement plus doux
* Angle de rampe : angle en degrés de descente de I'outil dans la maticre ( 0 = vertical )

* Répéter l'usinage sur l'axe X : répete automatiquement l'usinage n fois avec l'espacement
spécifié

* Répéter l'usinage sur l'axe Y : répéte automatiquement l'usinage n fois avec l'espacement
spécifié

* Pre-commande : commande macro insérée par le post-processeur au début du groupe

* Post-commande : commande macro insérée par le post-processeur a la fin du groupe

—»I O Calques | Usinage | Bibliothé...

Origine sur Z Piéce D ‘, Propriétés v q
v Modéle Default
AN "v Générer v
Profondeur de coupe % Outil Default
. Vitesse d'avance 2000
K l? O Vitesse de plongée 2000
Hauteur de passe 10
BRE
Marbre Profondeur de coupe 1
D D Origine sur Z 0
& [_] Vitesse de la broche 0

= Opérations
Toutes les opérations d'usinages possedent des parametres pre-commande et post-commande.
Elles sont respectivement insérées avant et apres l'opération.

Pour la définition des contours, méme méthodes que pour les hachures.

= Gravure/Profile

L'opération de gravure/profile sur un ou plusieurs éléments définit le déplacement de 1'outil le long
des éléments. Si I'é1ément ou la forme est fermée, vous pouvez alors modifier I'origine en déplacant
la fleche le long de la forme. Si la forme est fermée, vous pouvez choisir un démarrage décalé
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permettant de démarrer a coté de la piece (par exemple pour I'amorgage au plasma ). Vous pouvez
aussi déclarer un nombre d'attaches pour laisser la piéce usinée attachée a la piece brute. (voir les
chapitres dédiés).

= Spirale, Cercles

L'opération spirale permet d'usiner 'intérieur d'un cercle suivant le tracé d'une spirale. Cela permet
ainsi de garder un mouvement constant a l'outil. Le décalage de cercle permet lui de commencer
dans un trou pré-percer et d'usiner avec une entrée décalée.

Si le groupe utilise la vitesse et 1'offset de finition, un décalage supplémentaire sera effectué.

= Décalage, offset

L'opération de décalage permet de générer un parcours décalé a I'extérieur ou a l'intérieur d'une
forme. La distance du décalage reste constante. Le décalage peut-étre répété plusieurs fois.

= Zigzag

L'opération zigzag permet un usinage de poche ou un surfacage a l'aide d'aller-retours. Les
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parameétres sont:
* Vertical: si coché, les zigzags sont verticaux, sinon horizontaux
* Récursif: applique I'usinage aux ilots dans les flots
R NI L P N : .
egments paralleles: si coché, I'outil se lIéve a chaque intersection avec les contours
* Inclure les contours: inclut 1'usinage des contours a la fin des zigzags

*  Offset outil: si coché, utilise les valeurs de 'outil sélectionnée

—

Si le groupe utilise la vitesse et 'offset de finition, un double décalage sera effectué.

= Usinage de poche

L'opération usinage de poche génére les parcours par une succession de décalage des contours. Les
parametres sont:

* Récursif: applique l'usinage aux ilots dans les ilots

e Offset outil: si coché, utilise les valeurs de 'outil sélectionnée

Si le groupe utilise la vitesse et I'offset de finition, un double décalage sera effectué.
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= Percage

L'opération de percage génere les commandes de pergage. Si votre controleur ne peut pas interpréter
les commandes standards, utilisez la commande manuelle.

Un pergage va faire descendre l'outil a une position Z, peut marquer une pause puis remonter a la
position de retrait (R).

* Percage: l'outil va descendre a Z puis remonter a R. Si le groupe a une hauteur de passe
inférieur a Z, l'opération sera répétée sur I'axe Z, commande G81 ou G82.

* Pergage avec débourrage: méme que précédemment, commande G83.
* Manuel: méme que précédemment mais commande GO et G1.

* Taraudage: Commande G84

* Alésage: Commande G85

Le pergage se fait sur les éléments de dessin de type Point, Cercle, Arc.

= Grille de percage

La grille de percage permet de créer une liste de per¢age en suivant un profil ou en remplissant un
contour.

= Gravure globale

Par le menu [Usinage][Graver le calque courant], création de l'opération qui génere un
parcours sur tous les éléments du méme niveau.

= Rampe

Dans les propriétés du groupe, le paramétre [Angle de rampe] permet de faire pénétrer 1'outil avec
un angle (en degré) dans la maticre. Si le chemin est fermé, il descendra alors réguliérement avec
une pente constante entre le début et la fin, puis terminera par un tour complet a la profondeur de
passe.
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= Attaches

L'usinage de certaines picces nécessitent de laisser la piéce attachée a la piéce brute. Pour cela, nous
allons laisser des attaches entre le brute et la picce usinée. Les usinages type profil, offset, cercles
possédent un parameétre [Attaches]. Définissez le nombre d'attaches, la hauteur, la longueur.
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Advanced, Professional : vous pouvez déplacer les attaches en cliquant sur celles-ci puis en
déplacant la souris.

[ ]
[X]

= Départ décalé

Certains outils comme les torches d'oxycoupage, de plasma laissent des bavures lors de 1'amorgage.
Pour avoir un bon résultat, le paramétre [Amorcage décalé] permet de décaler I'outil sur le c6té pour
amorcer, puis de revenir sur le tracer.

.

- N

L y

(T

Advanced, Professional : vous pouvez déplacer les attaches en cliquant sur celles-ci puis en
déplagant la souris.

Attention : vous ne pouvez pas faire un départ décalé en méme temps que des attaches. Si vous
renseignez le parametre « Nombre d'attaches » au dessus de 0, le parameétre « Départ décalé »
disparaitra. Inversement si Si vous renseignez le parametre « Départ décalé » au dessus de 0, le
paramétre « Nombre d'attaches » disparaitra des propriétés de l'usinage.
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= Chanfrein / Congé (Advanced, Professional)

L'opération [Chanfrein] permet de créer un chanfrein ou un congé en 3 dimensions. Le chanfrein
peut étre intérieur ou extérieur par rapport au contour donné. Le congé peut-Etre extérieur ou
intérieur, positif ou négatif.

| Layersl Project | Components library

‘ Properties v X
Type Edge |
Clockwise ¥
Fill ]

Exterior ¥
Accuracy 01
Offset 5

Angle 45

Le parametre [Précision] définit le déplacement sur 1'axe Z entre 2 courbes. Ici 0,1 mm. [Offset]
est la distance du bord de la piéce, ex : 5 mm, et [Angle] est I'angle du chanfrein en degrés.

Calques ‘ Usinage l Bibliothé...

Propriétés v Xx
Type Congé

Sens horaire
Remplir
Extérieur
Précision 01
Rayon 5

Positif @]

Le congé peut-étre positif ou négatif.

Positif Négatif
+
Intérieur Extérieur
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Les outils suivants concernent la version Professional

= Zigzag

Nm,' bt "'ti” "l
- Q.. h.,.
nl;,.,,;... \ib e P

1“0{ Wi
‘«*
w&,« Ay

L'opération [Zigzag] génere le parcours d'outil suivant une trajectoire en zigzag. Si un ou plusieurs
¢léments de type Face sont sélectionnés, le parcours se fait a l'intérieur d'un espace cubique. Cet
espace est par défaut l'espace englobant les ¢léments. Il peut-&tre modifier en changeant les
parametres [Dimensions] et [Offset].

* Dimensions : largeur, longueur, hauteur.
* Offset :position de l'origine de l'espace sur X, y, z

* Etendre sur (x,y): permet de décaler automatiquement a l'extérieur ou a l'intérieur en
fonction du rayon de 1'outil ou de valeurs personnelles sur x et y.

Si l'opération s'effectue sur un ou plusieurs éléments Face et Polygon, 1'usinage va crée un offset du
ou des Polygons puis faire le parcours en fonction de ces offsets.

* Récursif : s'il coché, calcul sur tous les ilots impairs imbriqués.
* Inclure les contours : sicoché, ajoute le parcours des contours pour l'usinage.

* Offset double: si coché, double l'offset pour avoir un meilleur état de surface des
contours.

* % offset double : pourcentage du rayon de l'outil pour le 2éme offset.
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Paramétres communs aux 2 types de zigzag :
* Mode : vertical ou horizontal.
* Segments paralleéles :sioui, il n'y apas de va et vient.
* Surfagage : si coché, usine les parties sans ¢léments.

* Hauteur de surface: limite la hauteur d'usinage au dessus de la piece (ex : 1, l'outil se
déplacera a une hauteur constante de 1mm au dessus de la pice).

e Recouvrement : l'outil se décale de la valeur de recouvrement.

= Offset, décalage

ow B
O U

L'opération [Décalage] permet de faire un décalage successif d'un Polygon. Si la méthode utilisée
est la [Projection], le parcours est projeté sur la surface. Si la méthode est [Multipasse], le
parcours est calculé sans prise en compte des éléments Faces.

* Sens horaire : sens d'usinage.

* Hauteur de surface: limite la hauteur d'usinage au dessus de la piece (ex : 1, l'outil se
déplacera a une hauteur constante de Imm au dessus de la piéce).

e Recouvrement : l'outil se décale de la valeur de recouvrement.

* Etendre sur (x,y): permet de décaler automatiquement a l'extérieur ou a l'intérieur en
fonction du rayon de 1'outil ou d'une valeur personnelle.
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= Profil

L'usinage de type [Profil] s'effectue sur un élément Polygon. Il dispose de 2 méthodes :

» Si seul des Polygons sont sélectionnés : 1'outil suit le profil, ou le décale a l'intérieur ou a
l'extérieur
* Si Polygons et Faces : le parcours du profil est projeté sur la surface.

Les parametres :

* Profondeur de coupe : la profondeur est soustraite au parcours de l'outil. Par exemple, si la
profondeur est 2mm, 1'outil descendra au parcours calculé, puis descendra de 2mm sur toutes
les positions sur Z du parcours.

* Etendre sur (x,y): permet de décaler automatiquement a l'extérieur ou a l'intérieur en
fonction du rayon de 1'outil ou d'une valeur personnelle.
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= Cercle

L'usinage de type [Cercle] permet de créer les parcours d'outil de fagon circulaire.

Dimensions : largeur, longueur, hauteur.
Offset :position de l'origine de 1'espace sur x, y, z.

Etendre sur (x,y) : permet de décaler automatiquement a l'extérieur ou a l'intérieur en
fonction du rayon de 1'outil ou de valeurs personnelles sur x et y.

Surfagage : si coché, usine les parties sans ¢léments.

Hauteur de surface : limite la hauteur d'usinage au dessus de la piéce (ex : 1, l'outil se
déplacera a une hauteur constante de 1mm au dessus de la pice).

Recouvrement : 'outil se décale de la valeur de recouvrement.

Rayon central : permet de limiter le centre a un rayon de départ.
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= Spirale

omw B2 -
© 9 -

L'usinage de type [Spirale] permet de créer les parcours d'outil en suivant une spirale.
* Dimensions : largeur, longueur, hauteur.
* Offset :position de I'origine de l'espace sur X, y, z.

* Etendre sur (x,y): permet de décaler automatiquement a l'extérieur ou a l'intérieur en
fonction du rayon de 1'outil ou de valeurs personnelles sur x et y.

* Surfagage : si coché, usine